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Ana Kurallarin Ozeti

Bu belge, ana Catchball kurallarinin bir 6zetidir.
Tam siirim Resmi Catchball Kurallari
Buradan bir kopyasini indirebilirsiniz. www.icf-sport.com

Telif Hakki © Israil Catchball Association tarafindan
Tim haklari Sakhdir. Bu yayinin higbir kismi, yayincinin 6nceden yazili izni olmadan, yayincinin
onceden yazili izni alinmaksizin, fotokopi, kayit veya diger elektronik veya mekanik yontemler

dahil, higbir sekilde veya higbir sekilde cogaltilamaz, dagitilamaz veya iletilemez. kritik
incelemelerde ve telif hakki yasasi tarafindan izin verilen diger ticari olmayan kullanimlarda.
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Catchball Oyun Kurallari

Resmi siiriime ek olarak, oyunun herkese ¢ok yonliiliigiinii sunmak igin belirli durumlar igin farkh siriimler vardir:
Kisa giinliik turnuvalar i¢in kisa ayarlar; Gengler ve kizlar igin bir versiyon; Kum ve Cim sahalari versiyonu; vb.

1. Catchball, file ile béliinmis bir sahada iki takim tarafindan oynanan bir spordur. Saha, 18x9 m (59x30 ft.)
Olcllerinde bir dikdortgendir ve serbest bir bolge ile gevrilidir ve her tarafinda minimum 2 m (6,5 ft)
genigligindedir. File 1 m (3,3 ft.) genisliginde ve 9,50-10 m (31-32,8 ft) uzunlugundadir. Sahanin ortasina dikey
olarak yerlestirilmistir ve tepesi 2.24 m (7.35 ft.) Yiiksekliginde ayarlanmistir.

2. Her takim en az 6 oyuncudan olusacak ve bir antrendr ve bir yardimci antrenér icerebilir. Bir takim 2 taneye
kadar 6zel savunma oyuncusu icerebilir: Libero
Sahada her zaman alti oyuncu vardir ve takimlari her defasinda rakip takimdan servis alirken saat yoniinde
bir pozisyon dondlrmelidir. Sadece net pozisyondaki tic oyuncu (6n siradaki oyuncular) filenin yakininda
sicrama yapabilir veya engelleyebilir.
Bir oyuncu degisikligi, Libero veya oyuncu degisikligi haricinde bir oyuncunun o anda sahadan ayrilmasi
gereken baska bir oyuncunun pozisyonunu isgal etmek icin oyuna girmesidir. Her takim her sette 6 oyuncu
degisikligi talep edebilir.

3. Top, servisci tarafindan servis agiyla rakip takimin ag Gzerinden gegirilir. Servisci, hakemin gérev yaptigi
isliktan sonra topu 5 saniye icinde atmalidir. Top sahada toplanana, “disari” ¢ikincaya veya bir takim topu
diizguin bir sekilde geri veremediginde ring devam eder

4. Tiam eylemler Resmi Oyun Protokolline uygun olmalidir - Kurallarin tam stirimini gérin.

5. Catchball bir ralli puanlama sistemi kullaniyor. Takimlar, hangi takimin servis atisi yaptigindan bagimsiz
olarak her rallide puan kazanir. Ralli kazanan takim puan kazaniyor. Alici takim bir ralli kazandiginda,
puanlama ve servis hakki kazanir ve oyunculari saat yéniinde bir pozisyon dondirdr.

Tim maglar "Kazanan Takimlar" sistemi olarak oynanir. Bir takim iki sette kazanirsa magi kazanr. ilk iki set 25
puana, Uglincl set (eger oynanirsa) 15 puana kadar skorlanir. Takimin asgari iki puanlik bir set kazanmasi
gerekir. Sinir yoktur, bu nedenle beraberlik durumunda (1. ve 2. setlerde 24-24 veya 3. sette 14-14), iki sayilik
bir uc elde edilene kadar bir set devam eder.

6. Oyunun amaci, topu agin lizerinden rakibin sahasinda topraklamak ve rakibin ayni gabasini engellemek.
7. Her takim, rakip tarafa donmeden 6nce topla l¢ temas kurar (blok kontagina ek olarak). Top hareketi ile her

temas yakalanip atilir. Bir oyuncu art arda topla iki kez temas edemez veya art arda viicudunun gesitli
boliimleriyle temas edemez.



Istisnalar:

a) bloke edildiginde, temaslarin bir eylem sirasinda (bloke etme) gerceklesmesi kosuluyla, ardisik temaslar
bir (veya daha fazla) bloker (ler) tarafindan yapilabilir;

b) Takiminilk temasinda top, temaslarin bir hareket sirasinda (yakalama girisimi) gerceklesmesi kosuluyla
art arda viicudun cesitli bolgelerine temas edebilir.
Topa oyuncunun ge¢cmesini 6nlemek icin bir el veya ayaga ulasmak da dahil olmak lzere, viicudun
herhangi bir yerine bilerek vurmak (veya tekmelemek) yasaktir. Ancak top oyuncuya "vurabilir" ve
herhangi bir yone geri tepebilir.

8. Yakalama girisimi sirasinda (ilk temas), oyuncu duruncaya kadar topu yakalamak igin hareket halinde
(momentum) olarak birka¢ basamak yapabilir. Topu tutarken adimlar atilmasi:
a) topu bir takim arkadasina gegmeden veya topu ziplamadan ag (izerinden atmadan 6nce bir adim atmaya
izin verilir;
b) sigramadan dnce (atlama sirasinda hiicum atisi) veya topu ziplarken takim arkadasina gecirmeden 6nce
iki adim atmasina izin verilir.

9. Oyun eylemini geciktirmek, bir oyuncunun ayagini / ayagini kaldirmadan topu tutmasidir. Oyun aksiyonunun
sadece bir saniye geciktirilmesine izin verilir.

10. Niifuz eden elin (ellerin) veya ayagin (ayaklarin) bir kisminin dogrudan orta cizginin listiinde veya lstlinde
kalmasi sartiyla, rakibin kortuna bir el (el) veya ayak (ayak) ile dokunma izni verilir.

11. istemeden yapilmazsa, top agdan uzaktayken, Antenler arasindaki bir oyuncu tarafindan aga temas etmek
bir hatadir,

12. Engelleme, rakibe gelen topu durdurmak igin fileye yakin oyuncularin hareketidir. Blok oyuncunun ellerine
agin tepesinden daha ylksege ulasarak gerceklestirilir. Sadece 6n siradaki oyuncular bir blok tamamlayabilir.
Ardisik (hizli ve siirekli) temaslar, temaslarin bir eylem sirasinda yapilmasi sartiyla bir veya daha fazla bloker
tarafindan olusabilir.

13. Topu, servis ve blok haricinde rakibe dogru yonlendiren herhangi bir hareket, hiicum atisi olarak kabul edilir.
Basak, ziplarken yapilan bir saldiri eylemidir. Topa vururken, topu tutarken iki adima ge¢mesine izin verilir,
ardindan bir sicrama yaplilir. Topla agin 6tesine gegerken, oyuncu topu serbest birakarak saldiri atigini
tamamlamalidir. Top tekrar sahaya atilirsa, bir saldiri atma hatasidir.

14. Sporcu davranislari - Katilimcilar “Resmi Catchball Kurallarini” bilmek ve bunlara uymak zorundadir.
Katilmcilar hakemin kararlarini, itiraz etmeden sporcu davranislarla kabul etmek zorundadir. Stiphe
durumunda, aciklama sadece ekibin oyun kaptanindan istenebilir. Katilimcilar, hakemlerin kararlarini
etkilemeyi veya takimlarinin isledigi hatalari 6rtmeyi amaglayan eylem ve davranislardan kaginmahdir.

Adil Oynama - Katihmcilar sadece hakemlere degil, ayni zamanda diger yetkililere, rakiplere, takim tiyelerine ve
seyircilere karsi, FAIR PLAY ruhuna saygili ve nazik davranmalidirlar. Mag sirasinda takim tyeleri arasinda iletisime izin
verilir.
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